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IMPORTANTE

Por favor, lee atentamente este instructivo para saber como utilizar
adecuadamente el producto.

La informacion es presentada Unicamente como referencia; debido a

actualizaciones pueden existir diferencias. Consulta nuestra pagina
www.steren.com para obtener la version mas reciente de este manual.

PRECAUCIONES

« Este aparato no se destina para utilizarse por personas (incluyendo nifios)
cuyas capacidades fisicas, sensoriales o mentales sean diferentes o estén
reducidas, o carezcan de experiencia o conocimiento.

« Los nifios deben supervisarse para asegurar que no empleen el aparato
como juguete.

* No expongas el equipo a temperaturas extremas.

» No uses ni almacenes este equipo en lugares donde existan goteras o
salpicaduras de agua.

« Siempre utiliza un pafio suave y seco para limpiar el equipo.

< No utilices el equipo si se encuentra dafiado el cable del eliminador.

* No intentes abrir el equipo, puede ocasionar mal funcionamiento y
anulacion de la garantia.

< No utilices solventes para limpiarlo.

« Coloca el equipo en un lugar con suficiente ventilacion.

* No coloques objetos que puedan bloquear el flujo de ventilacion.

« Antes de encender el equipo asegurate de que los controles de volumen
estén al minimo.
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CONTENIDO Y DESCRIPCION

MEZCLADORA

. Selectores de escaner (SCANNERS): Seleccionan el equipo.

. Indicadores LED de escaner: Indican el equipo seleccionado actualmente.

. Selectores de escena: Localizacién del almacenamiento y seleccion de

escenas.

4. Controles deslizables de canal (Faders): Ajustan valores DMX. Pueden
hacer ajustes a los canales 1 al 8 inmediatamente después de que se ha
seleccionado el equipo, con el Selector de escaner correspondiente. Los
canales 9 al 16 se podran ajustar después de oprimir el botén Selector de
Pagina (Page Select).

5. Indicador LED de Pagina A: Indica que estan seleccionados
los canales 1 al 8.

6. Indicador LED de Pagina B: Indica que estan seleccionados
los canales 9 al 16.

7. Selector de Pagina: Cambia entre las Paginas Ay B.

8. Botdn de Programa: Ingresa al modo de Programacion.

9. Musica / Banco (copia): Activa el modo de Musica y también sirve como
comando de copia durante la programacion.

10. Pantalla LCD: Despliega los datos correspondientes al parametro

seleccionado.

11. Indicadores LED de modo: Muestran el modo seleccionado (Manual,
Activacion por sonido o Automatico).

12. Desplazamiento hacia arriba a: Cambiar de Banco de memoria, escenas o
pasos en secuencias.

13. Desplazamiento hacia abajo ¥: Cambiar de Banco de memoria, escenas o
pasos en secuencias.

14. Velocidad (Tap/Sync): Marca el ritmo de la reproduccion y durante la
programacion cambia el valor DMX desplegado en la pantalla LCD a
porcentajes.

15. Efecto de oscurecimiento: Coloca el valor de intensidad de todos los

equipos de iluminacion en cero, para crear un efecto de oscuridad total.
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16. MIDI / Agregar: Activa el control MIDI externo y también se utiliza para
confirmar procesos de registro y grabacion.

17. Auto / Borrar: Activa el modo Automatico y también sirve para borrar
durante la programacion.

18. Secuencias: Memoria de secuencias 1 a 6.

19. Velocidad de transiciéon (SPEED): Ajusta el tiempo de duracion de una
escena o de un paso dentro de una secuencia.

20. Tiempo de transicién (FADE): Determina el intervalo de tiempo de
transicion entre dos sesiones o dos escenas en una secuencia.

21. Switch de polaridad DMX: Puede utilizarse para corregir la polaridad de

la sefial DMX.
1= Ground 1= Ground
2= Data - 2= Data +
3= Data + J 3= Data -

22. Salida DMX: Sefial DMX hacia los equipos de iluminacion.
23. Entrada de alimentacion.
24. Switch de encendido y apagado: Enciende y apaga la mezcladora.
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PANTALLA LCD

1. El primer digito muestra el numero de la secuencia activa (Chase 1 — 6).

2. El segundo digito muestra el nimero de escena.

3. El tercer y cuarto digito muestran el nimero de Banco de memoria.

4. Destella para indicar que el Efecto de oscurecimiento (Blackout) esta
activado.

5. Se enciende cuando una secuencia esta ejecutandose para indicar el
numero de paso activo en lugar de la escena.

6. LED Program: Destella para indicar que el Modo de Programacion esta
activado.

7. LED Music trigger: Destella para indicar que el modo de Activacion por
sonido est4 activo.

8. LED Auto: Destella para indicar que el modo Automatico esta activo.
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CONEXION

1. Coloca la mezcladora sobre una superficie estable. Recuerda que también
puedes utilizar los orificios para instalarla en un rack.
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2. Conecta el cable de alimentacion a la mezcladora y a un tomacorriente.
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3. Conecta los equipos de iluminacion a la mezcladora. Consulta el manual
de operacion de cada equipo para saber como conectarlos.

Lampara Lampara
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Cable cannon

DMX-105 Eliminador




DIRECCIONAMIENTO DE EQUIPOS DE ILUMINACION

Esta mezcladora estéa disefiada para controlar hasta 16 canales de DMX por
cada equipo, por lo tanto, los equipos conectados deben tener separaciéon de
16 canales.

La siguiente tabla indica la configuracién en un equipo con un DIP switch
binario (interruptor multiple) estandar.

Presiona uno de los Selectores de escaner (SCANNERS) para activar el
control manual del dispositivo de iluminacion. Vuelve a presionar para
desactivarlo. Ef indicador LED correspondiente se enciende o se apaga para
indicar esta seleccion.

Tabla de referencia rapida de direcciones

Posicion del interruptor DIP switch
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PROGRAMACION

Un programa (bank) es una secuencia de diferentes escenas (o pasos) que
seran llamados uno tras de otro. En la mezcladora pueden crearse 30
programas de 8 escenas cada uno.

COMO INGRESAR Y SALIR DEL MODO DE PROGRAMACION

Presiona el botén Program durante aproximadamente 3 segundos, hasta
que en la pantalla el indicador LED de Program comience a destellar. (Esto
indica que la mezcladora esta en modo de Programacion).

Una vez que hayas realizado una secuencia de programacion, presiona
Program para salir del modo de Programacion.

CREAR UNA ESCENA

Una escena es un cuadro estatico de iluminacién que se almacena en
“Bancos”. Esta mezcladora tiene 23 Bancos de memoria, cada uno tiene
capacidad de 8 memorias de escena, generando asi un total de 184
escenas.

1. Presiona el botén Program durante 3 segundos.

2. Presiona un Selector de escaner (SCANNERS) para asignarle un equipo.

SCANNERS
®-

3. Elabora una vista moviendo los controles deslizables (faders). Estos
controles cambiaran los atributos del equipo de ifluminacién. Por ejempio,
color, figura, etc. Consulta el manual de los equipos DMX que conectaras,
para conocer sus funciones y direcciones.
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Presiona el Selector de Pagina (Page Select) si deseas tener acceso a los
canales 9 al 16 con los faders.



4. Presiona el Selector de escaner (SCANNERS) correspondiente al equipo
que acabas de programar.

Si quieres agregar otro equipo, presiona otro Selector de escaner, y repite los
pasos 2 al 4, hasta obtener la vista que deseas con los equipos que vas
agregando.

5. Pulsa el boton Midi/Add para preparar el almacenamiento.

6. Elige un Banco (del 1 al 23), usando los botones BANK A ¥

7. Selecciona un botén de escena (SCENES) para almacenar. Todos los LED
destellaran tres veces. La pantalla LCD mostrara los numeros de Banco y
Escena seleccionados.

8. Repite los pasos 2 al 8 para almacenar mas escenas.

COPIAR UN ESCANER

Puedes copiar los ajustes de un equipo a otro. Simplemente mantén
presionado un Selector de escaner previamente programado y presiona el
otro Selector de escaner donde deseas copiar los ajustes.

EDITAR UNA ESCENA

1. Presiona el boton Program durante 3 segundos.

2. Utiliza los botones BANK A ¥ para seleccionar el nimero de Banco.

3. Presiona el boton correspondiente al nimero de escena (SCENES).

4. Ajusta los faders para cambiar la apariencia de la escena.

5. Presiona el boton Midi/Add, y después el boton de escena previamente
seleccionada para editar.

Desactiva la funcion de Efecto de oscurecimiento (Blackout) si el LED esta
encendido.

Recuerda el niimero de la escena que editaras, ya que podrias sobrescribir el
contenido de otra escena y se perdera la programaciéon guardada.



COPIAR UNA ESCENA

1. Presiona el boton Program durante 3 segundos.

2. Utiliza los botones BANK A ¥ para seleccionar el nimero de Banco de
memoria.

3. Presiona el botén de la escena (SCENES) que sera copiada.

4. Presiona Midi/Add para copiar la escena.

5. Utiliza los botones BANK A ¥ para seleccionar el nimero de Banco a
donde deseas mover la copia.

6. Presiona el botén de la escena (SCENES) donde deseas guardarla.

BORRAR UNA ESCENA

1. Presiona el botén Program durante 3 segundos.

2. Utiliza los botones BANK A ¥ para seleccionar el nimero de Banco de
memoria.

3. Presiona el botdn Auto/Del y, al mismo tiempo, el botén de la escena
(SCENES) que deseas borrar. Todos fos LED destellaran indicando que la
accion se ha realizado correctamente.

Con esta accion se reajustan a ceros todos los canales DMX disponibles en

fa memoria de escenas. La focalizacién “fisica” de fa memoria de escenas
permanece.

BORRAR TODAS LAS ESCENAS

1. Presiona el botén Program y el boton BANK ¥ mientras apagas la
mezcladora.

2. Enciende nuevamente la mezcladora. Todas /as escenas desapareceran
cuando fa mezcladora se encienda.




COPIAR UN BANCO

1. Presiona el botén Program durante 3 segundos.

2. Utiliza los botones BANK A ¥ para seleccionar el nUmero de Banco de
memoria.

3. Presiona el boton Midi/Add.

4. Utiliza los botones BANK A v para seleccionar el nimero de Banco de
memoria.

5. Presiona el boton Music/Bank-Copy para completar la copia. Todos los
indicadores LED destellaran para confirmar fa accion.

PROGRAMACION DE SECUENCIAS (CHASE)

Las secuencias se crean utilizando escenas previamente creadas. Las escenas
se convierten en pasos dentro de una secuencia y pueden ser organizadas en
cualquier orden.

Es recomendable que antes de hacer la programacion de secuencias por primera vez,
borres todas las secuencias de la memoria. (Revisa el apartado “Borrar todas las
secuencias” de este instructivo).

CREAR UNA SECUENCIA

Presiona el boton Program durante 3 segundos.

Presiona el boton (Chase) en el que deseas guardar la secuencia.

Si es necesario, cambia de Banco para localizar una escena.

Selecciona la escena que deseas insertar (SCENES).

Pulsa el botén Midi/Add para almacenar. Todos fos LED destellaran 3 veces.
Repite los pasos 3 al 5 para agregar mas pasos a la secuencia. Es posible
almacenar hasta 240 pasos.

7. Mantén presionado el botén Program para guardar la secuencia.
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COPIAR UN BANCO A UNA SECUENCIA

1. Presiona el boton Program durante 3 segundos.

2. Presiona el boton (Chase) correspondiente a la secuencia deseada.

3. Utiliza los botones BANK A ¥ para seleccionar el nimero de Banco de
memoria.

4. Presiona el botén Music Bank-copy y después Midi/Add para copiar.

5. Presiona el boton Program para guardar.



AGREGAR UN PASO A UNA SECUENCIA

1. Presiona el boton Program durante 3 segundos.

2. Presiona el botén (Chase) correspondiente a la secuencia deseada.

3. Presiona el botdn Tapsync/Display. La pantalla mostrara la escena y el

numero de Banco.

4. Presiona el botén Tapsync/Display otra vez. La pantalla mostrara la
secuencia que previamente se seleccioné.

. Utiliza los botones BANK A ¥para recorrer la escena, hasta llegar al registro
en donde deseas agregar una nueva escena.

. Presiona el botén Midi/Add para preparar la insercion.

. Presiona el botén de escena (SCENES) que corresponda a la escena que
sera copiada.

. Presiona el botén Midi/Add otra vez para agregar un nuevo paso. Todos
Jos indicadores LED desteflaran para confirmar la accion.

9. Presiona el botén Program para salir del modo de Programacion.

BORRAR UNA ESCENA (PASO) DE UNA SECUENCIA

1. Presiona el boton Program durante 3 segundos.

2. Presiona el botén (Chase) que contiene la escena que deseas borrar.

3. Presiona el boton Tapsync/Display. La pantalla mostraré la escena y el
numero de Banco.

4. Utiliza los botones BANK A v para seleccionar el paso que deseas borrar.

5. Presiona el boton Auto/Del para borrar el paso. Todos los indicadores
LED destellaran para confirmar la accion.

6. Presiona el botén Program para salir del modo de Programacion.
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BORRAR UNA SECUENCIA

1. Presiona el botén Program durante 3 segundos.

2. Presiona el boton (Chase) que contiene la secuencia que deseas borrar.

3. Mantén presionado el botén Auto/Del y el botén que corresponde a la
secuencia (Chase) y después suéltalos para borrar la secuencia. Todos
Jos LED destellaran 3 veces.

Este procedimiento puede ocasionar la pérdida de toda la programacién de

secuencias (Chase). Sin embargo, todas las memorias de escena permaneceran sin
cambios.

BORRAR TODAS LAS SECUENCIAS
1. Apaga la mezcladora.

2. Mantén presionados los botones BANK v y Auto/Del mientras
enciendes la mezcladora.



REPRODUCCION

REPRODUCCION EN MODO MANUAL

Cada vez que se enciende la mezcladora inicia en la modalidad de
Reproduccion de escenas Manual. Asegurate de que ninguno de los LED
Music trigger y Auto trigger estén encendidos.

1. Utiliza los botones BANK A ¥ para seleccionar el numero de Banco de
memoria que almacena la escena que deseas reproducir.

2. Presiona el boton de la escena (SCENES) deseada.

Si no puedes reproducir la escena, es probable que la mezcladora esté
en modo de Programacién. Mantén presionado el botén “Program”
hasta que el LED correspondiente a este modo se apague.

REPRODUCCION EN MODO DE ACTIVACION POR SONIDO (MUSIC)

En el modo de Activacién por sonido, los programas seran cambiados por el
sonido usando el micréfono interno. Todas las escenas en un Banco se
mostraran en secuencia.

1. Presiona el botén Music/Bank-copy hasta que el LED Music trigger se
encienda.

2. Utiliza los botones BANK A ¥ para seleccionar el nimero de Banco de
memoria.

3. Desliza la barra FADE TIME para ajustar el tiempo de transicién.

4. Presiona el botén Music/Bank-copy para salir.

Tip
Opcionalmente puedes presionar uno o todos los botones de secuencia

(Chase) para que se reproduzcan en un bucle conforme al orden
seleccionado.



REPRODUCCION EN MODO AUTOMATICO (AUTO)

En el modo Automatico, los programas seran cambiados de acuerdo con los
ajustes de los controles FADE TIME y SPEED. Todas las escenas de un
Banco seran reproducidas en la secuencia.

1. Presiona el botén Auto/Del hasta que el LED Auto trigger se encienda.

2. Utiliza los botones BANK A ¥ para seleccionar el nimero de Banco de
memoria.

3. Desliza la barra SPEED para cambiar el tiempo entre las escenas y con la
barra FADE TIME cambia la duracion.

Tips

- Podras cambiar los Bancos durante la operacion, con los botones BANK A ¥
- Opcionalmente puedes presionar uno o todos los botones de secuencia
(Chase) para que se reproduzcan en un bucle conforme al orden seleccionado.

- El ajuste de FADE TIME nunca debera ser mas lento que el ajuste de
velocidad (SPEED) o la escena nunca completara su ejecucion.

REPRODUCCION DE UNA SECUENCIA

1. Presiona el botén de la secuencia deseada (Chase).

2. Presiona el botén Auto/Del.

3. Ajusta la velocidad de la secuencia presionando dos veces el botén
Tapsync/Display.




MODO MIDI

La mezcladora solamente respondera a los comandos MIDI en el canal MIDI que
fue establecido como ultimo.

1. Presiona el botén Midi/Add durante 3 segundos.

2. Selecciona el canal de control MIDI con los botones BANK A ¥

3. Presiona durante 3 segundos el botén Midi/Add para guardar los ajustes.

4. Para salir, presiona cualquier otro botén (excepto BANK) durante 2 segundos.

Todo el control MIDI es mostrado usando notas sobre los comandos.

MIDINOTE | FUNCTION (TURN ON/OFF) MIDI NOTE | FUNCTION (TURN ON/OFF)
00to 07 Scenes 1~8 in BANK 1 881095 Scenes 1~8 in BANK 12
08to 15 Scenes 1~8 in BANK 2 96 to 103 Scenes 1~8in BANK 13
161023 Scenes 1~8in BANK 3 104t0 111 | Scenes 1~8in BANK 14
24 to 31 Scenes 1~8 in BANK 4 112to 119 Scenes 1~8in BANK 15
32t0 39 Scenes 1~8in BANK 5 120 Chase 1
40to 47 Scenes 1~8 in BANK 6 121 Chase 2
481055 Scenes 1~8in BANK 7 122 Chase 3
561063 Scenes 1~8in BANK 8 123 Chase 4
641071 Scenes 1~8in BANK 9 124 Chase 5
72t079 Scenes 1~8 in BANK 10 125 Chase 6
80to 87 Scenes 1~8 in BANK 11 126 BLACKOUT

Para detener una secuencia, envia la nota marcada como BLACKOUT.

ESPECIFICACIONES

Alimentacion: 12V ="-=1A

Convertidor de tension:

Alimentacién: 100 — 240 V~ 50/60 14 W
Salida: 12V—"==1A

Las especificaciones pueden cambiar sin previo aviso.



POLIZA DE GARANTIA

= Producto: MEZCLADORADE ILUMINACION
==STEREN  Viodelo;Dix-1

larca: Steren

Esta poliza garantiza el producto por el término de un afio en todos sus componentes y mano de obra, contra
cualquier defecto de fabricacion y funcionamiento, a partir de la fecha de entrega.

CONDICIONES:

1. Para hacer efectiva la garantia, debe presentarse esta péliza, factura o comprobante de compra y el producto, en
el lugar donde fue adquirido o en Electronica Steren S.A. de C.V.

2. Electrénica Steren S.Ade C.V. se compromete a reparar el producto en caso de estar defectuoso, sin ningtin
cargo al consumidor. Los gastos de transportacion seran cubiertos por el proveedor.

3. El tiempo de reparacion en ningdin caso sera mayor a 30 dias, contados a partir de la recepcion del producto en
cualquiera de los sitios donde pueda hacerse efectiva la garantia.

4. El lugar donde se pueden adquirir partes, componentes, consumibles y accesorios, asi como hacer vélida esta
garantia es en cualquiera de las direcciones mencionadas posteriormente.

ESTA POLIZA NO SE HARA EFECTIVA EN LOS SIGUIENTES CASOS:

1. Cuando el producto ha sido utilizado en condiciones distintas a las normales.

2. Cuando el producto no ha sido operado de acuerdo con el instructivo de uso.

3.Cuando el producto ha sido alterado o reparado por personal no autorizado por Electrénica Steren S.A. de C.V.

El consumidor podra solicitar que se haga efectiva la garantia ante la propia casa comercial donde adquirié el
producto.

Si la presente garantia se extraviara, el consumidor puede recurrir a su proveedor para que le expida otra pdliza,
previa presentacion de la nota de compra o factura respectiva.

DATOS DEL DISTRIBUIDOR
Nombre del distribuidor
Domicilio

Fecha de entrega

ELECTRONICA STEREN S.A. DE C.V.
Bidlogo Maximino Martinez, nim. 3408, col. San Salvador Xochimanca, Azcapotzalco, Ciudad de México, C.P.
02870, RFC: EST850628-K51

STEREN PRODUCTO EMPACADO S.A. DE C.V.

Autopista México-Querétaro, Km 26.5, sin nimero, Nave Industrial 3-A, col. Lomas de Boulevares, Tlalnepantlia de
Baz, Estado de México, C.P. 54020, RFC: SPE-941215-H43

En caso de que tu producto presente alguna falla, o si tienes alguna duda o pregunta, por favor, llama a nuestro
Centro de Atencion a Clientes, en donde con gusto te atenderemos en todo lo relacionado con tu producto Steren.

Centro de Atencién a Clientes
(55) 15 16 60 00
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www.steren.com




